
OBJECTIFS 
GÉNÉRAUX 

OBJECTIFS 
OPÉRATIONNELS

DO IT 
YOURSELF

Construction 
d’une kerterre, 

de 3 coins d’
équipage en 

froissartage et 
des toilettes 

sèches

COMMUNIQUER 
MIEUX ET 

AUTREMENT

AVOIR UNE 
DÉMARCHE ÉCO-

CITOYENNE

Farbriquer 
du produit 
vaisselle 

Création 
de nom d’

équipage + 
symbole + 

malle d’
équipage + 

chants

ACTIVITÉS

Ce sont les intentions éducatives définies par le groupe local, qu’il aimerait atteindre au maximum à la fin de l’année. 
Doivent commencer par des verbes. Définir au maximum 3 objectifs généraux

Ils découlent des objectifs généraux, doivent être SMART ! Spécifiques, Mesurables, Attractifs, Réalisables et 
Temporels. Doivent commencer par des verbes d’action et être au maximum 3 par objectifs généraux

Elles découlent des objectifs opérationnels, ce n’est qu’à partir de là que l’on réfléchit au projet d’animation. Peuvent être 
intégrée un imaginaire, envie de jeunes et des respons, ponctuelles, répétitives ou sur le long terme (vie quotidienne par ex)

Apprendre 
à faire des 
produits 
naturels

Apprendre 
des 

techniques de 
constructions

Utiliser le 
consensus 

pour prendre 
des décisions

Prendre en 
compte le 
ressenti 

des autres 

Utiliser une 
méthode de 

médiation en 
autonomie 

pour les 
conflits

Temps spi sur 
le 

consentement

Création de 
3 quipages 

d’année

Sensibiliser 
au 

recyclage

Cérémonie 
d’accueil 

des 
nouveaux, 
PAM, IPAD, 
imaginaire 
commun

CADRE 
SYMBOLIQUE

Fabriquer 
et utiliser 

des 
poubelles 

de 
recyclage 

Sensibiliser 
sur l’

économie 
de l’eau

Temps spi 
autour de 

l’eau 
(vidéo tout 
le monde 
s’en fou )

Prendre 
des 

nouvelles 
du monde 
à chaque 
activité

A chaque 
conseil d’
équipage, 
un éclés 

apportera 
un article

Découvrir la 
méthodologie 

de projet

1 weekend à 
organiser par 

équipage

Utilisation 
en conseils 
d’équipages

Utilisation 
en conseils 
d’équipages

Créer des 
habitudes 
de groupe 

et de 
branches


