Crog’Nature : Faire Vivre une aventure collective 3 un petit grou-
pe d’enfants ou de jeunes adultes (Formation), venant dans le
Cadre de leur accueil de |oisirs.

La proposition « Crog’Nature » consiste 3 développer et promou-
Voir un projet de mini-Camp, Capable de répondre aux attentes et
aux besoins des accueils, de eurs orgahisateurs mais surtout des
publics accueillis.
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Journée découverte : de 10h00 a 17h00, Vivre une journée avec un
trappeur. Cette journée comprend un atelier thématique (3 déter-
miner), unh repas trappeur et un grand jeu.

Mini-Camp : de 3 3 5 jours, |e groupe ViVra au rythme d’un trappeur
dans un camp typique. Au programme : repas trappeur, Construc-
tions, veillées autour du feu, contes ameérindiens, Cabanes, ateliers
et grahds jeux.
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Le trappeur apprendra 3 ses Vvisiteurs
3 bien Vivre avec sonh environhement,
d le respecter et en conhaltre
quelques secrets.
Vivre dans |a
hature, C’est
A l'arrivée de ton grolipe, un trappeur t accueillera dans son K ap'?";”dreoses
2 . . . regles, Son
Campement et te ferag decouVvrir toh lieu de vie. ]| ': AR, G5
est Composé de tentes atypiques 4 mystéres et
et de constructions faites de bois et de cordes o "’Vt';es-

0 N 0 q respecter,
(Ffroissartage®), que tu apprendras  faire pendant e 5o
toh séjour. " respecter
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